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1. CEL TURNIEJU:

- Upowszechnianie i popularyzacja amatorskiej gry w pitke nozna, jako formy spedzania czasu
wolnego mieszkancow Gminy Zawonia.

-Zagospodarowanie i warto$ciowa forma spedzania wolnego czasu dla mtodziezy i dorostych

- Ksztattowanie pozytywnego wizerunku pitki nozne;j.

2. ORGANIZATOR: Krzysztof Siwik, Stanistaw Migawa

3. MIEJSCE | TERMIN:

Miejsce: Hala sportowa przy Zespole Szk6t w Zawoni.

e-mail: krzysztofsiwik.2012@wp.pl 691 141 848

Mecze ligowe beda rozgrywane w nastepujacym terminie i dni :

Seniorzy —Halowa Liga Pitki Noznej Gminy Zawonia - niedziela 09.00-13.00 grudzien-luty.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA:

1. W Halowej Lidze Pitki Noznej Gminy Zawonia mogg bra¢ udziat zespoly bedace reprezentacjami
zespolow sportowych, firm, instytucji, urzedoéw, stowarzyszen, szkét , jak i grupy nieformalne.

2. Kazda druzyna musi posiada¢ nazwe i osobe reprezentujaca ja w kontaktach z organizatorem
(kapitan lub kierownik druzyny). Wypekiajac karte zgloszenia, osoba zglaszajaca druzyne do turnieju,
odpowiedzialna jest za zapoznanie zawodnikéw z niniejszym regulaminem i przepisami.

3. Mecze ligowe beda rozgrywane w nastepujace dni : niedziela 11.12.2016 — 19.02.2016

4. Termin, godzing rozpoczgcia meczu wyznacza organizator.

Terminarz zostanie dostarczony wszystkim uczestnikom ligi. Bedzie rowniez dostepny na stronie
internetoweyj:.

5. Udziat w rozgrywkach moga wzigé zawodnicy, ktérzy ukonczyli 18 lat lub mlodsi za pisemng
zgoda rodzica - wymagana pisemna zgoda prawnego opiekuna.

6. Kazda druzyna musi zglosi¢ min 7 max 10 zawodnikow (przy czym jeden z nich musi by¢
bramkarzem).

W bezposrednim spotkaniu gra 5 zawodnikoéw: bramkarz + 4 zawodnikow w polu.

7. Minimalna liczba zawodnikéw, aby rozpocza¢ i kontynuowac mecz to 3 zawodnikéw: bramkarz + 2
zawodnikow w polu.

8. W przypadku zgloszenia do ligi mniejszej liczby niz 10 zawodnikoéw, w dniu meczu mozna zglosi¢
nowego zawodnika i uzupei¢ sktad do liczby 10 zawodnikow. W razie zaistnienia przyczyn
losowych , braku mozliwosci kontynuowania uczestnictwa w lidze, kontuzji zawodnika, ktéra
eliminuje go z dalszej gry, kierownik zespotu moze dokonac¢ korekty sktadu polegajacej na
wykresleniu jednego z zawodnikdéw a uprawnieniu do gry nowego zawodnika spetniajacego wymogi
formalne. Zawodnik usuniety ze sktadu nie moze by¢ zgtoszony ponownie, liczba zgloszonych w ten
sposob wynosi maksymalnie 6 zawodnikow. Zgloszenie nowego zawodnika nastepuje w
porozumieniu z organizatorem.

9. Zawodnik moze wystapi¢ w trakcie ligi (dotyczy jednej edycji) tylko w jednym zespole.

10. Druzyny musza posiada¢ jednorodne stroje sportowe z numerami na plecach koszulek (minimum
koszulki w jednym kolorze lub jednakowe znaczniki).

11. Dozwolone obuwie do gry w turnieju to buty zmienne pitkarskie tzw. halowki, lub inne buty
sportowe na elastycznej podeszwie.

12. Zawodnik kazdej druzyny zobowiazany jest zapoznaé sie z regulaminem ligi i ztozyé
o$wiadczenie stwierdzajgce uczestnictwo w turnieju na wlasng odpowiedzialno$é oraz posiadaé
odpowiednie ubezpieczenie NW od zdarzen losowych (podpis wlasnoreczny na karcie zgloszenia do
ligi).

13. Kazdy zawodnik zglaszajac si¢ do udziatu w Halowej Lidze Pitki Noznej Gminy Zawonia
o$wiadcza, ze podane dane osobowe sg zgodne z prawdg i wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych zgodnie z obowigzujgca ustawg oraz wyraza zgode na publikacje swojego wizerunku
(zdjecia, filmy itp.) wykonywane na zlecenie organizatora Ligi, a zamieszczane na uzytek i promocje
Halowej Ligi Pitki Nozne] Gminy Zawonia na stronach internetowych, w prasie i radio bedacych
patronami medialnymi turnieju.

14. Zgloszenie druzyny do rozgrywek przez uprawniong do tego osobe (kapitan lub kierownik
druzyny) i odbidr regulaminu oraz przepisow gry w danej edycji Halowej Ligi Pitki Noznej Gminy
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Zawonia jest traktowane jako akceptacja otrzymanych regulamindw i przepisow przez wszystkich
zawodnikow druzyny.

15. Kazdy zawodnik bioracy udziatl w rozgrywkach ma obowiazek posiadania na kazdym meczu
dokumentu tozsamosci ze zdjgciem. Organizator i s¢dzia majg prawo sprawdzenia tozsamos$ci
zawodnikow zgloszonych do meczu. Sprawdzenie tozsamosci moze odby¢ si¢ rowniez na wniosek
jednej z druzyn.

W przypadku stwierdzenia niezgodnoS$ci z zapisami protokotu meczowego i lista zawodnikow
zgloszonych do ligi druzyna zostaje ukarana walkowerem.

16. Zawodnicy uczestniczacy w Halowej Lidze Pitki Noznej Gminy Zawonia sa zobowiazani we
wlasnym zakresie podda¢ sie badaniom lekarskim stwierdzajgcym ich dobry stan zdrowia i zdolno$¢
do tego typu gry.

17.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej i finansowej za udzial oséb niezdolnych do
gry i wynikajace z tego powodu wypadkéw, wypadkéw i kontuzji zaistnialych podczas gry.

17a . Zlozenie podpisu na karcie zgloszeniowej oznacza , zZe osoba ( zawodnik ) startujacy w
turnieju zapoznal sie z regulaminem oraz zgadza sie i _akceptuje zasady uczestnictwa w turnieju
18. Zaleca sie, aby zawodnicy ubezpieczyli sie dodatkowo od nastepstw NNW.

19. Gra niedozwolona niedozwolong i niesportowe zachowanie za faule i niesportowe zachowanie
zawodnicy otrzymuja od sedziego:

- 20ltg karte tj. dwuminutowe wykluczenie gry zawodnika. Zespot gra w ostabieniu, po czasie kary na
boisko moze wejs¢ dowolny zawodnik.

- drugie dwuminutowe wykluczenie(zo6tta kartka) tego samego zawodnika w meczu skutkuje
dyskwalifikacja tego gracza do konca meczu, zawodnik nie moze wroci¢ na boisko, po uptywie czasu
kary 2min na boisko wchodzi inny zawodnik, druzyna gra w komplecie.

- czerwona kartka — zespot gra w ostabieniu przez 2 min, ukarany zawodnik nie ma mozliwosci
powrotu na boisko, po uptywie czasu kary 2 min. druzyna gra w komplecie, ukaranego zawodnika
zastepuje inny.

- otrzymanie czerwonej kartki skutkuje odsunieciem zawodnika od nastgpnego meczu. Zawodnik
ukarany czerwona kartka nie moze gra¢ w jednym kolejnym meczu swojej druzyny. Organizator ma
prawo przedtuzy¢ dyskwalifikacje jezeli byt to wybitnie brutalny faul Iub razace niesportowe
zachowanie.

19.1 Zétta lub czerwona kartka dla zawodnika bedacego na lawce rezerwowych nie ostabia zespohu,
zawodnik w zaleznosci od kartki nie wchodzi na boisko lub opuszcza tawke rezerwowych.

19.2 Trener lub opiekun zespotu po drugiej zottej kartce lub czerwonej opuszcza tawke rezerwowych.
19.3 Za nadzwyczaj wybitne niesportowe zachowanie organizator ma prawo wykluczenia zawodnika z
trzech kolejnych spotkan zespotu lub jego dyskwalifikacji.

19.4 Jezeli cztonkowie druzyny zachowuja sie agresywnie podczas trwania zawodow organizator ma
prawo zdyskwalifikowac¢ zespot 1 wyrzuci¢ go z rozgrywek.

20. Nastgpstwem za nieprzestrzeganie regulaminu lub przepisow gry moze by¢ kary indywidualne,
kara dla druzyny, walkower lub dyskwalifikacja z ligi. Dotyczy to zawodnikow i druzyn. Orzeka o
tym organizator.

Postanowienia organizacyjne:

1.W razie spdznienia zespolu na swoj mecz organizator czeka 15 min. i wobec braku pojawienia si¢
minimalnej ilosci zawodnikow tj.4 przyznaje walkowera 3:0 dla druzyny przeciwnej.

2.Sedzia zawodow jest integralng czgsécia rywalizacji sportowej. Jego osoba jest nietykalna. Ublizanie
sedziom przez uczestnikow turnieju — cztonkow zgtoszonych druzyn, kierownikéw, opiekunow,
trenerow, etc. Bedzie ukarane, sedzia ma prawo przerwac i zakonczy¢ mecz przyznajac walkowera O :
3 na niekorzys$¢ zespotu bedacego prowodyrem niepoprawnych zachowan, agresywne zachowania
wobec s¢dziego beda skutkowa¢ wykluczeniem catego zespotu z zawodow przez organizatora.
3.0rganizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni badZ bez opieki.

4.0 ostatecznej kolejnosci druzyn decyduje wigksza liczba punktow, wynik bezposredniego
meczu, mala tabela, wigksza liczba strzelonych bramek, lepsza réznica bramek strzelonych,
wieksza liczba wygranych meczy, losowanie.



